
Plan Atrakcji Xmass 2019

Strona 1

Godz. MAIN Sala 25, Piętro I – Sala OM Godz. Sala 38, Piętro I – Dorigami Sala 39, Piętro I  - Planszówki Sala 4, Parter  - VRRave Sala 5, Parter – Konsolówka Godz.

10:00 – 11:00

Próba cosplay

Hej, poznajmy się! (Skupień)

Konkurs Seiyuu (Fabian)

Best AMV  (Duo) 10:00 – 11:00

Poskładajmy sobie dzień dobry! Sala otwarta

Sala otwarta

Sala otwarta Strefa Otwarta

10:00 – 11:00

11:00 – 12:00 11:00 – 12:00 11:00 – 12:00

12:00 – 13:00 12:00 – 13:00

Warsztaty otwarte 

Turniej Pop Ladies #1

12:00 – 13:00

13:00 – 14:00 13:00 – 14:00 13:00 – 14:00

14:00 – 15:00 14:00 – 15:00 Sala otwarta 14:00 – 15:00

Szycie 101 (Endzii)

Shonenowa Nostaliga (Ayamari) Turniej z Neuroshima Hex 

Przerwa techniczna

Przerwa techniczna

Trening otwarty z Raiken Dojo

Fantastyczne origami

Turniej Bajkowy

Turniej Naruto

Turniej DDR

17:00 – 18:00 Anime dla nie-Otaku (Ryuumei) 17:00 – 18:00 Blok konkursowy

Sala otwarta

Sala otwarta

17:00 – 18:00

18:00 – 19:00

Cosplay

Tour de Shinto (Matsu) 18:00 – 19:00 Nekogami - bo koty są zarąbiste!

Sala otwarta

Strefa Otwarta

18:00 – 19:00

19:00 – 20:00 19:00 – 20:00

Składamy świąteczne życzenia Turniej z Munchkina

19:00 – 20:00

20:00 – 21:00 Wigilia Socjologia w Fandomie (Skupień) Shaft - Magia animacji (eNeFZet) 20:00 – 21:00 Turniej Mortal Kombat 20:00 – 21:00

21:00 – 22:00 Bal 21:00 – 22:00  Wolne granie Sala otwarta 21:00 – 22:00

22:00 – 23:00 Bal 22:00 – 23:00

Wielki Turniej Imprezówek 

turniej SDVX 

Przerwa techniczna

Turniej Dance Central 22:00 – 23:00

23:00 – 24:00 Mikołajki 23:00 – 24:00 Przerwy nocne Sala otwarta Sala otwarta 23:00 – 24:00
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00:00 – 1:00 Sleep

ONE PIECE NIGHT (Duo)

00:00 – 1:00

Przerwy nocne

Sala otwarta

Sala otwarta

Sala otwarta

00:00 – 1:00

1:00 – 2:00 Sleep 1:00 – 2:00

Przerwy nocne

1:00 – 2:00

2:00 – 3:00 Sleep

Przerwy nocne Przerwy nocne

2:00 – 3:00 2:00 – 3:00

3:00 – 4:00 Sleep Co to za dziewczynka? (Papryk) 3:00 – 4:00 3:00 – 4:00

4:00 – 5:00 Sleep Co to za chłopiec? (Tomasz) 4:00 – 5:00 4:00 – 5:00

5:00 – 6:00 Sleep

Przerwy nocne Przerwy nocne

5:00 – 6:00

Przerwa techniczna

5:00 – 6:00

6:00 – 7:00 Sleep 6:00 – 7:00 6:00 – 7:00

7:00 – 8:00 Sleep Przerwy nocne 7:00 – 8:00 7:00 – 8:00

8:00 – 9:00 Sleep

Utaite - idole za maską (Sorachi) Bionicle - nie tylko klocki (Komin)

8:00 – 9:00

Sala otwarta

Strefa Otwarta

8:00 – 9:00

9:00 – 10:00 Sleep 9:00 – 10:00

Poskładajmy sobie dzień dobry! Sala otwarta

Sala otwarta

9:00 – 10:00

10:00 – 11:00 Sleep 4 kwadraty, 1 anime (Serek) 10:00 – 11:00 10:00 – 11:00

11:00 – 12:00 Sleep

Ciekawy Tytuł (Duo)

Horrory anime lat 80 i 90 (Alicja) 11:00 – 12:00 Turniej Tekken 11:00 – 12:00

12:00 – 13:00 Pogadnak o VN (Otto) Święta po wietnamsku (Vanadiss) 12:00 – 13:00

Warsztaty otwarte

Turniej Glee

Sala otwarta

12:00 – 13:00

13:00 – 14:00

Koniec Programu

Fantasy czy post-apo? (eNeFZet) 13:00 – 14:00

Koniec Programu

13:00 – 14:00

14:00 – 15:00 Koniec Programu Isekajowe perełki (Jasiek) 14:00 – 15:00 Koniec Programu 14:00 – 15:00
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Sala 23, Piętro I – Sala 
Panelowa

Sala 24, Piętro I – Sala 
Kulturowa

Sala 26, Piętro I – Sala 
Anime24

Sala 27, Piętro I – Sala 
ConTrust

Sala 3, Parter  - UltraStar / 
SoundVoltex

Szatnie, Parter – Strefa 
DDR
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Kilka godnych uwagi zachodnich 
animacji (Vanadiss)

Między isekai a sportówką, czyli 
esport w Anime (Serek)

 Wolne granie połączone z 
ogrywaniem nowosci 

wydawnictwa Portal Games
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Rolnictwo u nas i w Japonii 
(Zowie)

Twój pierwszy raz na konwencie 
(Duo)

Wiedzówka z Kimetsu no Yaiba 
(Keicho)

Warsztaty taneczne (Instytut 
Bliskiego i Dalekiego Wschodu UJ)

Top20 Anime na dobry początek! 
(Garrett)

„Bo piękne są tylko dziewczyny w 
2D” – czyli o tym jak zanikają 
związki w Japonii (Shinobu – 

IBIDW UJ)

Wiedzówka z "Kevin sam w 
domu" (Kasztanowy Ryż)

Ostatnie dni starego roku w 
Japonii (Resha)

Co oferują nam nowe rom-comy? 
(Beakel)

Najczęstsze błędy cosplayerów 
(Blue, Kamikadze)

Pięścią i mieczem - choreografia 
scen walk w wybranych 

produkcjach filmowych (Mgr Ewa 
Ciembroniewicz– IBIDW UJ) Sezon jesień anime 2019 

(Ogarnięte Mangozjeby)
Ładni chłopcy w sportówkach 

(Ayamari)

Smaczki dalekowschodniej 
geopolityki (Suchar)

Abridżowanie z 
GryKarcianeDlaDzieci

Kamikazari – tradycyjne japońskie 
ozdoby do włosów (Mgr 

Magdalena Grela – IBIDW UJ)

Wulgaryzmy w mangach, czyli 
motyla noga Luffy'ego 

Kurosakiego (dr Paweł "rep" 
Dybała)

15:00 – 16:00  
(runda jury)

Czym są Yokai? (Gavron i Rybcia – 
IBIDW UJ)

Openingi i endingi (Fabian i 
Randomizer)

Konkurs openingowo-endingowy 
dla początkujacych (Xandros)

15:00 – 16:00 
(runda jury)

15:00 – 16:00 
(runda jury)

16:00 – 17:00 
(runda jury)

Jak fandom zniszczył mi anime ;-; 
(Ryuumei)

Japońskie wiedźmy, przesądy i 
inne osobliwości (Aoi – IBIDW UJ)

16:00 – 17:00 
(runda jury)

16:00 – 17:00 
(runda jury)

Lotos, krzyż i słońce - wszyscy 
bogowie mieszkają w Tokio 

(Shinobu – IBIDW UJ)

Co ciekawego nas czeka w 2020? 
(Ogarnięte Mangozjeby)

Korea - jak przeżyć między 
gigantami (Matsu)

Grupa jako bohater serii 
(eNeFZet)  Wolne granie połączone z 

ogrywaniem nowosci 
wydawnictwa Portal Games

Hejt vs krytyka. Gdzie jest 
granica? (Akaitori)

Fenomen japońskiego krwiopijcy 
(Urszula Ostrowska, IBIDW UJ)

Zakrywana screenówka - Xmas 
edition (Otoshigami)

SAO: Czy Kirito jest bytem 
symulowanym? (MarconZet)

Spotkanie z Wydawnictwem 
Waneko 

Jak przeżyć i nie zgubić się w 
Japonii (Resha)

Fandomowa Debata Oxfordzka- 
Duże piersi czy wielkie serce? 

(Feris)

Jak NAPRAWDĘ wygląda kuchnia 
wietnamska? (Vanadiss)

Przegląd seiyuu w anime 2019 
(Skoczek)Od zera do Goblin Slayera, czyli 

jak zrobić wypasiony strój 
(Stefanka)

Świąteczna sesja RPG Cthulhu 
(Artysia, Shiro)

Prawda czy fałsz - historie 
konwentowe (Artamir)

Co po One Piece, Naruto, Bleach - 
koniec ery Weekly Shonen Jump? 

(Pyro) OrigaMEMES - memy w 
papierowej wersji

Wiedzówka z Rick and Morty! 
(Naki, Nerki)

Mangowe Potworki - o 
najgorszych mangach słów kilka 
(Kasztanowy Ryż, Jasiek, Papryk)

Muzyczna podróż po Japonii 
(Matsu)

WAIFU WARS XII Zakończenie 
sezonu

Sala 23, Piętro I – Sala 
Panelowa

Sala 24, Piętro I – Sala 
Kulturowa

Sala 26, Piętro I – Sala 
Anime24

Sala 27, Piętro I – Sala 
ConTrust

Sala 3, Parter  - UltraStar / 
SoundVoltex

Szatnie, Parter – Strefa 
DDR
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Konkurs Anime w 10 słowach 
(Meliodas)

Seks, przemoc i piękne kobiety 
(Shaundi)

Wielka wiedzówka świąteczna 
(Randomizer, Baryka)

Jak nie zostać smutną żabą - 
poradnik +18 (Suchar i Pyro)

 Wolne granie połączone z 
ogrywaniem nowosci 

wydawnictwa Portal Games

Przerwy nocne (godziny 
te mogą ulec zmianie w 
zależności od różnych 

czynników)
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Gdzie sens?! Gdzie logika?! 
(Akaitori)

Wiedzówka!!! Na lodzie – Yuri on 
Ice (Mijinko)

Kotki, pieski i zwierzodziewczyny - 
screenówka dla całej rodziny 

(Abuyin)

Xianxia, czyli z czym w Chinach 
przegrały isekaie (Puszek)

Przerwy nocne (godziny te mogą 
ulec zmianie w zależności od 

różnych czynników)

Konwentowe gry improwizacyjne 
(Serek)

Przerwy nocne (godziny te mogą 
ulec zmianie w zależności od 

różnych czynników)

Mama, weź się! - O zaniedbanych 
relacjach w popkulturze (Shaundi)

Mangowe Perełki (Kasztanowy 
Ryż) Przegląd historycznych i quasi 

historycznych anime, mang i gier 
(Matsu)

 Wolne granie połączone z 
ogrywaniem nowosci 

wydawnictwa Portal Games

Studio animacyjne - co to jest? 
(Zowie)

Rola tradycji w popkulturze 
chińskiej (SongYuyu, IBIDW UJ)

Cyberpunk - czy warto się nim 
zainteresować? (Baryka)

Czy każdy demon skrywa w sobie 
tęczę? (Naki)

O wpływie sztuki zachodniej na 
współczesną sztukę koreańską 

(SongYuyu, IBIDW UJ)

Świąteczne kalambury (Abuyin, 
Jasiek)

Pokemon SS - hit czy kit 
(Kasztanowy Ryż, Otoshigami)

Dekonstrukcja, czyli jak wywrócić 
gatunek na drugą stronę (Pyro)

Krótka historia mody 
wietnamskiej (Vanadiss)

Czy każde anime jest warte 
skończenia? - panel dyskusyjny 

(Skoczek, Otoshigami) Fandom - słowo o zabarwieniu 
nijakim (Matsu)

Czy warto? - Fate/Grand Order 
(Beakel)

Sala 23, Piętro I – Sala 
Panelowa

Sala 24, Piętro I – Sala 
Kulturowa

Sala 26, Piętro I – Sala 
Anime24

Sala 27, Piętro I – Sala 
ConTrust

Sala 3, Parter  - UltraStar / 
SoundVoltex

Szatnie, Parter – Strefa 
DDR


