
SOBOTA
Godz. Sala Prelekcyjna (Małogoska 7) Blok Integracyjny Games Room Gry Bitewne
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Panel Dyskusyjny: Seriale
Patrycja Jasińska Warsztaty z robienia wianków 

Katarzyna Sułek i Anna Daszewska

Turniej: Blokus
Michał Pajek Infinity

Piotr Fołtyn

Kill Team
Piotr Fołtyn

Star Wars: Legion
Piotr Fołtyn

Pokazy gier zagranicznych niewydanych w polsce 
Jakub „Scovron” Skowroński

Turniej MtG (Pauper)
Michał Pajek

Paperized
Martyna „Szatan” Cichocińska

Belgijka
Katarzyna Sułek

Warsztaty z malowania figurek
Piotr „Durley” Durlik

Nauka tańców szkockich
Anna Rey

Konwentowe przyśpiewki - Karaoke
Anna Daszewska

Spotkanie autorskie z Jarosławem Dobrowolskim
Anna Dzięgielewska (Planeta Czytelnika)

Panel dyskusyjny: Kreskówki
Katarzyna Sułek, Martyna „Szatan” Cichocińska

Spotkanie autorskie: Kulisy tworzenia
scenariusza do Kajka i Kokosza, oraz innych

serii komiksowych i filmowych
Maciej Kur

Avatar: Hardcorowa wiedzówka
Anna „Toshimi Yukiro” Adamczyk

Krew, pot i roboty czyli cenzura gier video
Przemysław Ciszek

Akademia Mistrzów 1
Artur Jeziorski

Wstyd nie znać! czyli hity wydawnictwa Image,
które podbiły swiat

Michał Mazur

Silver Age - Renesans komiksu superbohaterskiego
Piotr „Durley” Durlik

NIEDZIELA
10:00

11:00

12:00

13:00

14:00

15:00

Kill Team
Piotr Fołtyn

Star Wars: Legion
Piotr Fołtyn

Maść na latanie, czyli rośliny w fantastyce
Makary Kłopocki

Gra Terenowa
Anna Daszewska

Warsztat fryzjerski elfa i tarczowniczki
Katarzyna Sułek

Turniej: Dobble
Michał Pajek

Turniej: Klask
Michał Pajek

Nauka Tańców Irlandzkich
Anna Rey

Zrób sobie dywan 
Anna Daszewska

Spotkanie autorskie: „Jak żelazo stało się skarbem”
Krzysztof Marchel i Grzegorz Kosterski-Spalski

Quiz z legendarnych ilustracji  komiksowycht
Piotr "Durley" Durlik

Akademia Mistrzów 2
Artur Jeziorski

Demonologia słowiańska
Marcin Danielewicz

Gotham City - najważniejsze fikcyjne miasto w komiksie
Piotr „Durley” Durlik

STAŁE ATRAKCJE
Kocyki Fandomowe w Bloku Integracyjnym

Wystawa i Pokazy Klubu Historycznego Hird

Wystawa i Pokazy Bractwa 
„Semper Fidelis Res Publicae”

(TYLKO NIEDZIELA)

Wystawa: „Z Dala od Realności”
autorstwa Michała „Malarii” Danielewicza

Wystawa Muzeum Początków Państwa Polskiego
z Gniezna

Wolne Granie – Games Room

Wolne Granie – Gry Bitewne

Nazwa Atrakcji
Prowadzący

MiejsceGodzina

LARP: Karczemne opowieści Anno Domini 1355
Marek Kardasiński

Obóz LARP17:00

Rozgrywki w Jugger'a
Kacper Babiarz

BLOK
INTEGRACYJNY

11:00–13:00

Rozgrywki w Jugger'a
Kacper Babiarz16:00–18:00

Warsztaty Walki Bronią Bezpieczną (LARP)
Marek Kardasiński

Obóz LARP13:00–15:00

K2 czyli kowalstwo i kaletnictwo
Jarosław „Artamir” Dróżdż 

Kuźnia12:00

BLOK
INTEGRACYJNY

ATRAKCJE SPECJALNE – SOBOTA
Nazwa Atrakcji

Prowadzący
MiejsceGodzina

Rozgrywki w Jugger'a
Kacper Babiarz11:00–13:00

Broń palna w dawnej Polsce
Bractwo „Semper Fidelis Res Publicae”

Obóz
Bractwa14:00

Warsztaty Walki Bronią Bezpieczną (LARP)
Marek Kardasiński

Obóz LARP13:00–15:00

BLOK
INTEGRACYJNY

ATRAKCJE SPECJALNE – NIEDZIELA

Szabla Polska
Bractwo „Semper Fidelis Res Publicae”

Obóz
Bractwa

12:00


